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⼀步快搭零代码系统

魔兽世界 - 制造、采集专业

进销存

配置分享 - 游戏⾏业

上⼿时间：2 分钟
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⼀步快搭零代码什么是零代码、低代码系统

零代码（低代码）让没有编程经验的⽤⼾也能轻松创建专业应

⽤。通过可视化界⾯和灵活配置，⽤⼾可以快速实现⾃⼰的需

求，⽆额外成本投⼊

覆盖全⾏业，零售、教育、物流、制造业、餐饮、游戏、电商、

科技等，⼀套系统享⽤全⾏业功能

我们提供私有化部署⽅案，快速拥有属于⾃⼰的零代码系统

⽆需开发，功能⾃搭



⼀步快搭零代码

One More

⼀套系统，多个⽤途

更多...

合同管理

⽣产管理 游戏管理

⾏政管理

客⼾管理

项⽬管理进销存

销售管理

财务管理



Key.� Key.�

Key.� Key.�

⼀步快搭零代码⽆需开发，功能⾃搭我们的优势

传统开发中，修改需求意味着增加预算和开发时

间。零代码平台可以随时调整需求，节省了成本

⽆需额外预算

直接导⼊现有的配置，⽴刻使⽤丰富的功能，⽆

需重复配置，节省⼤量时间和精⼒

快速导⼊配置

借助Docker容器化部署和⼀键安装脚本，快速

实现⾼效、稳定的应⽤上线，快速私有化部署

容器化部署，⼀键私有化

所有功能通过后台配置搭建，⽤⼾⽆需编写任何

代码即可快速创建功能，极⼤缩短了开发周期

快速上线，⽆技术⻔槛



⼀步快搭零代码功能介绍

分析游戏中的制造专业、采集专业的利润和成本，制造

商品销售、采集材料销售情况等

配置介绍

01.



功能介绍

主要功能

01. 02. 03. 04.

⼀步快搭零代码

所有功能通过配置搭建

更多功能等待您发现

将所有数据汇总⽣成图形

报表，分析利润、成本、

投⼊时间等信息

仪表盘

记录所有使⽤材料、装

备、附魔图纸等信息，监

控库存信息

商品信息

记录制造商品成本，消耗

精⼒，拍卖信息，计算利

润

制造商品

记录采集时⻓，材料明细

采集⼊库



⼀步快搭零代码

系统截图

商品信息



⼀步快搭零代码

系统截图

⻆⾊信息



⼀步快搭零代码

系统截图

采集⼊库



⼀步快搭零代码

系统截图

制造商品



⼀步快搭零代码

系统截图

制造商品配置⻚⾯



⼀步快搭零代码

系统截图

表单编辑



⼀步快搭零代码

系统截图

计算利润



⼀步快搭零代码

系统截图

仪表盘1



⼀步快搭零代码

系统截图

仪表盘2



⼀步快搭零代码

系统截图

仪表盘3，这⾥的所

有报表都可以根据⾃

⼰的需求修改



⼀步快搭零代码

系统截图

这是其中⼀个报表的

后台配置，您可以随

意修改



⼀步快搭零代码

系统截图

报表的搜索选项



⼀步快搭零代码

系统截图

这是其中⼀个表的亮

灯配置，可以根据⾃

⼰的需求修改规则、

颜⾊、图标



⼀步快搭零代码

直接导⼊现有的配置，⽴刻使⽤丰富的功能，

⽆需重复配置，节省⼤量时间和精⼒。

配置导⼊

02.

功能介绍



⼀步快搭零代码

配置导⼊

切换到系统后台，进⼊【快

搭模块】-【配置导⼊】

点击【导⼊配置】



⼀步快搭零代码

开始导⼊

点击【选择导⼊⽂件】，在

弹出框中选择导⼊的⽂件，

等待导⼊完成



⼀步快搭零代码

完成导⼊

返回列表⻚⾯，可以看到我

们导⼊的配置，现在就可以

开始使⽤上述的全部功能

了，您也可以⾃⾏修改其中

的配置，来满⾜⾃⼰的需求

清理配置：如果后续需要对

当前配置进⾏升级，可以先

清理配置，清理配置不会清

理使⽤数据，重新导⼊后可

以使⽤新版本的配置（如果

您已对当前配置进⾏了修

改，建议不要升级，因为清

理配置会清理掉你修改的配

置）



⼀步快搭零代码

结合魔兽世界的商业插件 （CraftSim），可以

快速的记录制造成本录⼊到系统中，下⾯将介

绍具体操作

制造商品演⽰

03.

功能介绍



⼀步快搭零代码

刷新成本

⾸先，找到想制作的商品，

打开拍卖⾏⻚⾯，并打开专

业制造⻚⾯，点击下⽅的

【搜索】按钮，这⼀步是将

商品的材料和商品售卖价格

刷新，让插件能够计算出最

新的制作成本



⼀步快搭零代码

添加制造

然后点击商品⻚⾯右上⻆

的 【CraftQueue】，这时

会出现制造队列的信息框，

这⾥看到成本和需要精⼒，

右键商品并进⼊编辑



⼀步快搭零代码

确认成本

然后点击全部使⽤两星材

料，添加附加材料，我这⾥

使⽤的奇思材料，然后会看

到制作成本单价和需要消耗

的精⼒



⼀步快搭零代码

添加购物清单

返回制造队列⻚⾯，修改需

要制造的数量，如：3，可

以看到⼀共消耗精⼒ 717，

然后点击下⾯的 【创建

Auctionator 购物清单】，

点击完成后没有提⽰，直接

进⼊拍卖⾏的购物清单即可



⼀步快搭零代码

购买材料

在购物清单⾥点击 

【CraftSim CraftQueue】

购买所有材料（这⾥显⽰的

材料数量是插件通过计算出

来的，如果背包或战团银⾏

中有制造材料，这⾥的数量

会减去对应的数量）



⼀步快搭零代码

购买合剂

购买合剂，可以根据每个专

业的不同，购买附加材料



⼀步快搭零代码

开始制造

确认⼀下材料和精⼒

点击【下⼀个：制造】插件

会⾃动根据设置的数量开始

制造



⼀步快搭零代码

确认制造

我们看到这⾥有两单触发了

充裕，⼀单触发了奇思，通

过插件的制造结果⻚⾯可以

看到节约费⽤ 90.44 ⾦ 和

580 ⾦



⼀步快搭零代码

录⼊制造信息

接下来，我们将刚刚游戏中

的数据记录到系统中，打开

制造商品菜单，点击【添

加】



⼀步快搭零代码

填写数据

这⾥填写刚刚记录的数据

计划制造数和实际制造数常

⽤于产能属性

这⾥消耗精⼒和附加成本输

⼊框，使⽤了我们系统中的

扩展功能【辅助计算器】可

以在后台开启

消耗精⼒：我们在制作开始

的时候精⼒是 920，制作完

成后是 346，通过计算后消

耗精⼒是 574，实际上我们

应该消耗精⼒ 717，由于奇

思返回 143

附加成本：这⾥输⼊ 48.9

是刚刚购买的合剂，90.44

和 580 是返还材料的费⽤



⼀步快搭零代码

保存数据

点击保存后，返回列表⻚

⾯，可以看到刚刚添加的数

据

点击【销售明细】图标，打

开拍卖⻚⾯，点击【添加】



⼀步快搭零代码

拍卖商品并记录

打开拍卖⾏，将刚刚制造的

商品进⾏拍卖并将价格填写

到系统中

这⾥可以输⼊拍卖⼩时数，

系统会⾃动计算出结束时间



⼀步快搭零代码

计算利润

等待拍卖完成后，打开商品

销售明细，找到上次拍卖的

记录，点击【编辑】



⼀步快搭零代码

更新拍卖成功

成功拍卖3件，填写 3，然

后保证⾦退款 2.25 ⾦，删

除系统中保证⾦记录，点击

【保存】



⼀步快搭零代码

查看利润

返回拍卖信息⻚⾯，我们可

以看到这⾥显⽰了利润 和

⼿续费信息

返回制造商品⻚⾯，可以看

到当前商品的剩余数量 为 0



⼀步快搭零代码

本篇介绍的所有功能都是通过配置⽣成，完全实现零代

码搭建，下⾯将简单介绍如何修改当前配置，让每个⼈

都可以修改功能需求

搭建修改

04.

功能介绍



⼀步快搭零代码

开启快速编辑

⾸先，为了更直观的修改前

台的功能，可以在系统后台

开启

【启⽤前台编辑查询列表和

表单】

开启后，前台看到的列表和

表单的⻆落⾥会出现⼀个编

辑按钮

注意：这个按钮开启后，需

要当前⽤⼾有后台权限才可

以看到



⼀步快搭零代码

添加字段

⽐如⻆⾊信息我们想加⼀个

字段，⻆⾊等级

点击列表下⽅的编辑按钮



⼀步快搭零代码

进⼊⻆⾊数据库

这⾥我们看到当前列表的后

台配置⻚⾯，点击查看配

置，进⼊游戏⻆⾊的数据库

配置



⼀步快搭零代码

添加单字段

点击【添加】按钮



⼀步快搭零代码

添加信息

选择字段类型，⻆⾊等级⼀

般是数字类型，填写字段名

称并【保存】



⼀步快搭零代码

同步数据库

保存后，返回数据库⻚⾯，

点击同步数据库



⼀步快搭零代码

修改表单

进⼊表单管理，点击表单名

称进⾏编辑



⼀步快搭零代码

设计表单

将左侧【数字输⼊框】拖动

到中间的显⽰区域，选择绑

定字段，点击【保存并关

闭】



⼀步快搭零代码

添加标题

选择【显⽰标题】

点击【添加】

在添加选择【简单模式】

选择【⻆⾊等级】字段

点击【保存】



⼀步快搭零代码

添加列表标题

返回最开始的列表编辑⻚⾯

添加【添加】选择绑定标

题，其他配置看情况修改，

如：对⻬、列宽、排序等等

然后点击【保存并关闭】



⼀步快搭零代码

需求完成

返回⻆⾊信息⻚⾯，我们可

以看到多出⼀个⻆⾊等级字

段

点击编辑或添加，表单中会

出现⻆⾊等级的输⼊框

到此需求添加完成



微信扫码，欢迎咨询

‘嗒’ ⼀声，搭建完成

联系我们


